16F贴点精确叫牌体系V1.2 日期2011-12-12

体系风格：简单好记，适合40岁以上记忆力下降的业余牌手

1. 开叫
	1♣：16+HCP除19－21HCP均型外的任意牌

	1♦：11－15HCP，第1、2家保证4张，3、4家不保证♦张数 

	1♥：11－15HCP，5张+。1♠：11－15HCP，5张+

	2♣：11－15HCP，6张+或5张好的♣套带一4张高花

	2♦：6-10HCP单高花阻击

	2♥/2♠：6-10HCP 一高带一低的阻击  

	1NT开叫：无局13－15HCP，允许5张高花及6张低花（6－3－2－2）和单张大牌

	2NT开叫：20-21HCP（包括好的19点）

	3♣/3♦/3♥/3♠：均为阻击性开叫。要求满足2－3原则。

	3NT：拼搏式有一7+张坚固的低花套，允许边花有一K，不允许有A，应叫方4♣为示选，4♦为好牌，要求开叫人叫出单缺。

	4♣/♦：为转移♥/♠。要求开叫人有9+赢墩边花还有防守牌力。

	4♥/4♠：阻击性开叫。要求满足2－3原则。


2. 1♣开叫后的应叫：

	1♦：0－7HCP或无将方位不好的8+HCP的牌

	再

叫
	开叫人4441型先叫一个高花再说，高花44先叫H

	
	2♥＝F1。应叫人叫2S接力：开叫人再叫3m=H+m, 3H=H单套，2NT=24-25HCP，3NT=26+HCP

	
	2♠＝F1。应叫方叫3C为二度示弱（0-3点无控制无支持），其它为4-7点自然叫

	
	3♣/♦=F1

	
	1NT：16－19HCP均型。后续2♣=STM，2♦/♥=TRANS♥/♠，2♠=低花STM ,2NT=转移3C, 3♣/♦=2大的6张套，邀请 

	
	2NT：22－23HCP均型，以后叫牌同开叫2NT的应叫

	
	3NT：有差不多9赢张，PLAY

	1♥/♠：8+HCP所叫花色5+张。2♣/♦：8+HCP所叫花色5+张。以后为自然进程。

	1NT：8-13HCP均型

	2C问
	2D：8-10HCP无高花，2H：8-10HCP有4张H，可能还有4张S，2S：8-10HCP有4张S

2NT：4333型11-13点，以后3C继续问4张套。

3C：C加另外一套（以后接力问），3D=D+H，3H=H+S，3S=S+D
当应叫方已经完全叫明具体是哪2门花色后，开叫人叫另外非44的花色为扣叫，确定将牌，低对低高对高，加叫44花色到局为PLAY，未到局也是确定将牌，等待扣叫。

	2NT：14-15HCP任何4432型
3C问叫后的回答：

3D=D+H，（以后开叫人叫44外的花色为确定将牌低对低高对高，3NT=PLAY，4NT=邀请高限6NT）

3H=H+S，（以后开叫人叫44外的花色为确定将牌低对低高对高，3NT=PLAY，4NT=邀请高限6NT）

3S=S+D，（以后开叫人叫44外的花色为确定将牌低对低高对高，3NT=PLAY，4NT=邀请高限6NT）

3NT=C+另外一套（以后4C是继续问另外一套，问清楚后再叫4NT=PLAY，叫另一套的上一级=以另外一套为将牌的关键张问叫，4D/4H/4S表示确定C为将牌的扣叫，4NT=以C为将牌的关键张问叫）

	3NT：14-15HCP任何4333型，以后4C为问4张套，4NT=邀请，其它为自然叫。 

	2H/2S/3C/3D/3H/3S/4C/4D/4H/4S：建设性叫牌，5-7点，基本全部在所叫套上（2/3/4阶分别为6/7/8张）


3. 1♦开叫后的应叫（不保证张数）：

	1♥/♠：8+HCP，4+张

	再

叫
	1NT：不能开叫1NT的均型。应叫人2♣为邀叫牌力，要求开叫人叫2♦，之后应叫人的叫品均为邀叫。应叫人2♦为FG。应叫人2NT为要求开叫方叫3♣，应叫人PASS或叫3♦，分别表示6张♣/♦的弱牌

	
	2C：表示11-15点，必须保证D+C有9张

	
	2NT：高限好的6+张套，对♥/♠有3张支持

	
	3D：高限♦好的6+张，对♥/♠无3张支持

	
	3♣：高限至少5－5以上套点力集中在两套上（在套上至少长了13个大牌点）

	
	3♥/♠：高限4+张支持最差为5－4－2－2点力集中在两套上，一般为有单缺的牌

	
	4♦：高限好的6张带两大的D套加4张将牌支持，混合加叫。

	1NT：8－10HCP均型一般没有4高花

	2NT：11－13HCP均型一般没有4高花

	2♣：12+HCP所叫花色5+张，FG

	再叫
	2NT低限或者均型
2M自然叫，非低限
3M为♣配合的SPLT

	2♦：11+HCP 4+张，一般没4张高花，逼到3D

	再叫
	2♥：♥有止；2♠：♠有止；2NT：双高有止；3♣/♦：自然叫。注意：任何一方第2声直接叫3D，都表示只有11-12点，对方都可以停叫，双方叫品只要超过3D都逼局。

	2♥：55高花的弱牌

	2♠：55高花的邀请


4. 1♥/♠开叫后的应叫：

	1♠：8+HCP 4+张

	1NT：0－15HCP，（1-2张支持保证8+点，3张支持保证5+点，4张支持保证0+点），F1

	再叫
	2♥/♠为低限6+张或高限但套不好的6+张

2NT=高限坚固H/S套
3♥/♠为高限好的6+张

2♣/♦为3+张（在1♥开叫后的2♣只保证2+张）

跳叫新花为高限5－5+套点力集中在两套上（两长套中总的点力超过13点）

	2♥/♠：正常加叫8－10HCP 3张支持，开叫人再叫新花为长套邀叫（但1H-2H后只能用2NT表示S为长套的邀请），接力叫为短套邀叫

	2♣/♦/♥：12+HCP 所叫花色低花4+张 高花5+张，高花FG，应叫人立即再叫原低花NF

	再叫
	叫原花为低限或套质量不好的高限6+张

跳叫原花为高限好的6+张套
3阶新花为高限（13-15点），所叫花色4张以上
2NT为低限牌或者高限的均型牌（垃圾箱或者高限均型牌，例如有5张高花13-15点但没有开1NT）

	3♣/♦：4张支持8－9/10－12HCP

	3♥/♠：4张支持 5-7 HCP阻击叫 （0-4HCP则先1NT逼叫后叫回开叫花色）

	2NT：12+HCP无单张的4张将牌支持（除13-15 HCP 4-3-3-3型外）

	再

叫
	3♥/♠为好牌，等待同伴扣叫；4♥/♠为最差牌（没有兴趣）
3NT为一般好牌
3阶新花为扣，4阶新花套，非低限

	3NT: 13-15 HCP 4-3-3-3型，4张支持，开叫人应根据2张套是否有止张来决定最终定约

	双跳新花为SPL

	第三、四家开叫后，应叫人1NT=不逼叫，2♣/♦=3/4张支持10－13点 （包括牌型点）


5. 1NT开叫后的应叫：

	2♣：STM 。11HCP－。可能是弱STAYMAN，或过渡性的，不保证有高花套

	再叫
	2♦：没有4张高花。应叫人3♥为5-5M的邀叫

2♥：4张♥可能还有4张♠。应叫人3阶再叫低花为6张，邀叫3NT。
2♠：4张♠没有4张♥。应叫人3阶再叫低花为6张，邀叫3NT。

	2♦：逼叫STM。11HCP+

	再

叫
	2NT：没有4张高花

2♥ ：4张♥可能还有4张♠
2♠ ：4张♠没有4张♥
3♣/3♦：高限5张套

1NT－2♦－2NT－3♣为低花问叫不是套，开叫人叫：

3♦=♦4+张、3♥=2－3－4－4、3♠=3－2－4－4、3NT=♣4+张

	2♥/♠：为弱牌止叫

	3♣/♦：所叫套有AKQ中2大的6张套。

	2NT：转移3C

	3♥/♠：邀叫6+张套7－9HCP（只对4阶高花邀叫，不允许叫3NT）

	4♣：问A

	4♦/♥: 转移♥/♠

	4NT：定量邀叫

	再叫
	5阶出套为接受邀请4张套

6阶出套为接受邀请5+张


6. 2♣开叫后的应叫：

	2♦：问叫不一定到局。2D后应叫方直接加叫同伴花色均逼叫到局

	再叫
	2H=H4张，2S=S4张，2NT高限无单张，3C低限
（再叫原则：应叫方直接加叫FG，应叫方2阶叫新花或者2NT为逼叫性邀请，开叫人接受邀请就要越过3C自然描述，不接受邀请就叫3C以下的叫品，但不能PASS）

3D=D非长即短（以后接力问，回答先长后短）

3H=高限H单张，3S=高限S单张
4C=7张以上高限C套，有缺门（以后4D接力问缺门）

	2♥/♠：8－10HCP5张套，如H/S不配，开叫人有权修正定约

	2NT：9－12HCP邀叫，不排除有4张高花

	3♣：限制性加叫(7-10HCP)

	3♦：5-5双高邀请

	3♥/♠：8－10HCP   6张套的邀叫

	4♣：阻击叫 

	5♣：PLAY


7. 2♦开叫后的应叫（单高花阻击）
	2♥示选

	2S表示如果是H可以打到3阶，没有邀请的含意

	3♣或3♦=自然，F1

	2NT=问叫。按低低高高回答

	3♥/♠，阻击

	4H/4S：PLAY

	2D被敌人加倍后，PASS=有好的5张以上D，XX=要求开叫人示选高花，2H/2S=应叫人自己的6张以上好套


8. 2♥/2♠=一高带一低 
	2NT为问叫，回答如下：

3♣=低限C套，3♦=低限D套，3♥=高限加C套，3♠=高限加D套。其它均为自然叫


9. 2NT后的应叫：

	3♣：STAM询问5张或4张高花，应叫人可能没有4张高花（找5-3配）

	再叫
	3♦：没有4张♥可能有4张♠，应叫人再叫3♥=问开叫人有无4张♠

	
	3♥：有4张♥可能还有4张♠，应叫人再叫3♠=4张♠、3NT=没高花

3♠：5张♠

	
	3NT：5张♥

	3♦/♥：转移叫（♥/♠）

	3♠：低花STAM要求应叫人4－4以上低花

	再叫
	3NT：没4张低花
4♣/♦：有4+张♣/♦

4♥/♠ ：4－4低花2－3－4－4/3－2－4－4牌型，所叫花色为长套（3张）。

	3NT=PLAY

	4C：问A，4D/4H：转移4H/4S

	4NT：定量邀叫。开叫人接受邀请5阶从最低的4张套叫起，6阶出5张套


10. 敌方干扰后的叫牌：

	1♣开叫之后

	
	敌方叫牌后，X表示5-7点，或8P+无套可叫；直接争叫NT和花色均为进局逼叫，8P+

	
	当敌方X时：不管敌人的X表示什么含义，我们的都用1D表示5-7点，与D无关；XX表示8P+而且无套可叫，或者在敌人表示的花色上无挡张。叫敌人所表示的高花为实叫！

	1NT开叫之后（包括没有受到花色干扰的大无将，不包括争叫的大无将）

	
	Ⅰ、当敌方直接位置X时：PASS=逼叫到XX （以后PASS=PLAY，2C=♣+♥ 4－4以上套，2D=♦+♠ 4－4以上套，2H=H+S 55套的邀请叫）;XX=单套花色的逃叫要求开叫人从2♣叫起;直接叫2♣=♣+♦ 4－4以上套、2♦=♦+♥ 4－4以上套、2♥=♥+♠ 4－4以上套。

当敌人平衡位置X时，使用简单逃叫系统（直接叫=两套，XX表示单套，PASS=PLAY）

	
	Ⅱ、当敌方直接位置争叫花色为实叫时：X=技术，2NT=莱苯索尔
III、当敌方平衡位置争叫花色为实叫时：对2H或更低的叫品X=技术，2NT=PLAY，对2S或者更高的叫品X=惩罚！

	
	Ⅲ、当敌方为虚叫时：争叫2♣表示双高时X=可惩罚一门高花、表示任意一套时X=STM。争叫2♦表示双高时X=可惩罚一门高花、表示单套高花时X=STM。争叫2♥/♠表示带一低花时X=技术性。用莱苯索尔

	1♦－2♣开叫之后

	
	Ⅰ、当敌方争叫时：直接在一、二阶出套都按自由叫牌那样处理（新花逼叫原则）。
1♥/♠开叫后，敌方2NT争叫表示双低时，应叫3♣=对♥有邀叫或以上牌力，

3♦=对♠有邀叫以上牌力，X=可惩罚一门或二门低花，3♥/♠=竞叫。
Ⅱ、当敌方X时：XX=10+HCP，直接出套不逼叫。

1♥/♠开叫敌方X后，应叫人2/3♥/♠=阻击（基本上保证5-7点，无论如何也要保证有1个弥补张，例如0-4点3小的支持，全手无控制，不允许加叫），1NT=正常加叫2♥/♠，2NT=邀叫，通常有4张支持。


11. 防守叫牌：

	1NT争叫：直接位置16－18HCP，平衡位置13－15HCP。大无将或平衡位置无将高花使用转移叫，STM问高花。对于争叫的大无将被加倍后使用简单逃叫系统（直接叫=两套，XX表示单套，PASS=PLAY）X后再叫NT=19－21HCP。平衡位置16-18点应加倍后再叫NT。

	2NT争叫：1M－2NT=双低套5+5，1m－2NT=较低两套5+5，8－12/16+HCP。必须告诉敌人具体是哪两套，避免被投诉或产生争议。

	直接扣叫：迈克尔扣叫1M－2M=一高一低，1m－2m=双高，8－12/16+HCP。

	对抗1NT开叫：2♣=任一套、2♦=双高花、2♥/♠=♥/♠+m5+5，适合任何位置！

	对抗精确1♣开叫：X=双高花、1NT=双低花。第四家也一样。其它争叫为自然叫

	对抗多义2♦开叫：X=13－15HCP均型或16+HCP的非均型牌，2NT=16－18HCP均型，出套为自然叫。


12. 其它约定（书上说是XYZ约定叫）
广义双路：开叫一阶花色，应叫人一阶应叫后，对于开叫人1NT以下的再叫：

应叫人2C=邀请牌力，要求接力2D；应叫人叫2D=逼叫到局，开叫人自然描述叫牌即可。
13. 3/4家位置的1H/1S开叫


应叫2C=接近开叫点，3张将牌支持；应叫2D=接近开叫点，4张将牌支持
14. 其它约定：

1. 无将首引长4，跟小欢迎，有将3-5，跟大欢迎，全部首引0/1
2. 不管有将还是无将定约，垫牌均采用直接姿态信号，垫大牌表示对这门有兴趣。除非某门花色100%是不欢迎的，则垫该花色的时候有选择信号：垫大要高级花色，垫小要低级花色。
3. 无将引A要求同伴给姿态信号（没有张数信号了），引K要求解封或者打张数信号

4. 关键张问叫：140322，接力问将牌Q，5NT问K，回答位置K，有两K直接上7！
5. 缺门关键张问叫：一级=0/3，二级=1/4，三级=1.5，四级=2，五级=2.5
6. 满贯扣叫风格：任何一方如果其牌力是所表示的牌力范围中最低或者说较差的牌，则不应该跟着凑热闹似的进行扣叫，那怕是顺路扣也不行，顺路扣应该比最低限至少好一个K的实力。此规定只适合4阶以下的扣叫，被迫的5阶顺路扣，不保证附加牌力。

7. 邀请性逼叫：表示邀请或以上的实力，故同伴是不允许PASS这个叫品的，相当于F1再说！
第 4 页 共 4 页

